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DIGITALIZAREA PROCESULUI
INSTRUCTIV-EDUCATIV

Numele si prenumele cadrului didactic: Costache Elena Papusa

Unitatea de invatamant:

Scoala Gimnaziala ,,Coresi” din Targoviste

Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practicia: Pregatitoare A

e Ce consider ca poate fi o buna practica?
Denumirea modelului de
buna practica

Excursie virtuala la Muzeul National de Istorie a Romaniei utilizand
https://muzeulvirtual.ro/tur-virtual/ .

Descrierea modelului de
buna practica

\ e Dececredcaesteob
Beneficii pentru elevi

Am solicitat elevilor sd vind imbracati in costume nationale pentru
activitate si cu steagul Romaniei. Le-am vorbit despre semnificatia zilei de
1 Decembrie - Ziua Nationala a Romaniei, apoi le-am propus sa facem un
tur virtual prin orasul Alba Iulia unde s-a decis Unirea regiunilor locuite
de romani cu Tara Mama-Romaénia si apoi sa vizitdm Muzeul National de
Istorie a Romaniei, aflat in capitala tarii, Bucuresti. Am utilizat tabla
inteligenta si am intrat
pe/https://www.zona3d.ro/work/2023/MNIR/Portretul_Regelui_Carol_I/P
ortretul_Regelui_Carol_I_Colectia_Filatelica_Tur_VR_STEREO3D.html
.Elevii au dat click pe sageti pentru a avansa pe coridoarele muzeului. Au
avut ca sarcina sa gaseasca portretul regelui Carol I .

na practica?
Elevii au aflat informatii despre cum putem utiliza internetul pentru a
vedea locuri interesante.Au vizitat strazile orasului Alba Iulia si cateva
expozitii din Muzeul de Istorie a Romaniei cu regele Carol | al Romaniei,
au aflat despre timbrele postale si utilizarea acestora,

Reflectiile mele/ Lectii
invitate

Elevii au fost incantati de activitate si si-au exprimat dorinta de a continua
sa desfasuram astfel de lectii. Ei au posibilitatea de a vedea locuri si
lucruri pe care nu le putem vizita in mod obisnuit.



https://muzeulvirtual.ro/tur-virtual/
https://www.zona3d.ro/work/2023/MNIR/Portretul_Regelui_Carol_I/Portretul_Regelui_Carol_I_Colectia_Filatelica_Tur_VR_STEREO3D.html
https://www.zona3d.ro/work/2023/MNIR/Portretul_Regelui_Carol_I/Portretul_Regelui_Carol_I_Colectia_Filatelica_Tur_VR_STEREO3D.html
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Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: COBIANU CRISTINA
Unitatea de invatamant: SCOALA GIMNAZIALA ,,CORESI”, TARGOVISTE
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: clasa pregatitoare

‘ e Ce consider ca poate fi o buna practica?

Denumirea modelului de Aplicatia- Emoface Play & Learn Emotions
buna practica

Descrierea modelului de Porniti intr-o calatorie pentru a descoperi bucuria, furia, frica, tristetea!

buni practica Aplicatia Emoface Play & Learn Emotions este distractiva si
educativa, ajutd copiii sd descopere si sd inteleagd lumea emotiilor prin
joaca.

Invatand si identifice emotiile, copiii invatd de fapt si inteleagd mai
bine lumea din jur. Astfel, capatd incredere si devin mai siguri pe ei in
interactiunile cu ceilalti, depdsind nelinistea si barierele de comunicare cu
care se confrunta atunci cand socializeaza.

Aplicatia se descarca cu usurinta de pe Internet accesand linkul
https://old.emoface.fr/ro/ sau de pe Google Play/ App Store, este
gratuita o luna, suficient pentru parcurgerea unitatii de invatare Trdire si
manifestare emotionald, starea de bine.

Prin intermediul jocurilor din aplicatia Emoface Play & Learn
Emotions,cu ajutorul tablei interactive, elevii si-au ales fiecare jocul
preferat, astfel au interactionat cu fiecare tip de emotie in situatii cu grade
diferite de complexitate. Cu avatarurile Emoface, copiii au putut modela
diferite trasaturi ale fetei pentru exprimarea fiecarei emotii. Au dat de

folosita de mai multi copii, evaluand separat traseul fiecaruia.
Abilitati de care au nevoie copiii cand interactioneaza cu Emoface:

» Sa bifeze/puncteze (pentru jocuri, raspunsuri la exercitii);

» Sa asculte (instructiunile sunt si audio, iar asta permite utilizatorilor
care nu pot vorbi/asculta sa poata folosi Emoface);

» Sa alega (pentru a da raspunsuri / jocuri).

Aplicatia a permis elevilor sa descopere:

v Repertoriul emotional (descopera ,,chipurile” emotiilor folosind
avataruri care permit schimbarea trasaturilor fetei pentru a exprima
fiecare emotie);

v Identificarea expresiilor faciale (invata sa distinga fiecare emotie si
sa o recunoascd in functie de expresiile fetei si in diferite situatii din
viata de zi cu zi prin varietatea de exercitii distractive);

v Intelegerea situatiilor sociale (intelegerea emotiilor presupune
denumirea emotiei si identificarea consecintelor exprimarii unei
emotii).

v" Reproducerea expresiei cerute (interactioneaza cu fiecare tip de
emotie in situatii cu grade diferite de complexitate si isi dezvolta
inteligenta emotionald);



https://old.emoface.fr/ro/

‘ e Dececredciaesteob
Beneficii pentru elevi

Inteligenta emotionald este definitd ca o abilitate de a percepe cu
acuratete emotiile existente in sine si in ceilalti, de a utiliza emotiile
pentru a directiona si facilita gandirea, de a intelege sensul emotiilor si de
a le putea gestiona si regla — in sine, dar si la ceilalti. Invitand si
identifice emotiile, copiii invata de fapt sd inteleagd mai bine lumea din
jur.

na practica?

Animatii 3D cu avataruri expresive, care reproduc expresii faciale, este
generat Tn mod aleatoriu, ceea ce impiedicd memorarea raspunsurilor in
testele folosite, de exemplu, pentru recunoasterea emotiilor.

Prin intrmediul acestor jocuri, atunci cand reusesc sa identifice
emotiile celor din jur, cei mici inteleg mai bine lumea si comunicd mai
usor. Asa, devin mai siguri pe ei si mai increzatori in interactiunile cu
ceilalti.

Cand se joaca, elevii experimenteaza posibilitatea de a deveni mai
flexibili in gandirea lor si n rezolvarea unor situatii problematice. Ce mod
mai bun sa le dezvolti inteligenta emotionald decat printr-o aplicatie care
transformd emotiile intr-o joacd?

Reflectiile mele/ Lectii
invitate

Exprimarea adecvatd a emotiilor este foarte importantd in cadrul
interactiunilor sociale, deoarece contribuie la mentinerea lor. Exprimarea
neadecvata de cdtre copii a emotiilor negative (ex. furie, frica, tristete),
prin agresivitate fizica sau verbald, determina aparitia unui comportament
de izolare a acestora.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)
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DIGITALIZAREA PROCESULUT
INSTRUCTIV - EDUCATIV

Numele si prenumele cadrului didactic: OPREA FLORICA
Unitatea de invatamant: SCOALA GIMNAZIALA ,, CORESV‘I ?
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practici: PREGATITOARE C

e Ce consider ca poate fi o0 buna practica? ‘

Denumirea SEZATOARE URBANA LITERAR ARTISTICA

modelului de bunii | EXCURSIE VIRTUALA

practica

Descrierea Activitatea s-a desfsurat in doua etape si a avut ca scop promovarea unor traditii

modelului de buni | i obiceiuri din satele romanesti. Prima, in sala de clasi, unde am propus elevilor
practica clasei pregdtitoare sd mearga intr-o excursie virtuald in mai multe muzee din tara
noastra. Le-am explicat cum sa procedeze si ce sarcini au de indeplinit. Apoi, le-
am prezentat, cu ajutorul unui PPT, o scurta istorie a tricotatului, finalizdnd cu o
dezbatere,

https://etnografie-maramures.ro/expozitii/tururi-virtuale/

https://muzee-dambovitene.ro/muzee/muzeul-de-etnografie-si-folclor-
pucioasa/

http://www.360x.ro/muzee

A doua etapd s-a desfasurat in amfiteatrul scolii. La aceasta au participat elevii,
parintii si bunicii acestora. Ajutati de bunici, copiii au invatat sa tricoteze un fular.
La finalul activitatii, folosind youtube, au invétat pasii si S-au prins intr-o hora.

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=ieuw8yFh-
AU&t=0s&ab channel=%C8%98coaladeDansL et%27sDance

e De ce cred ca este o buna practica? ‘
Beneficii pentru In cadrul acestei activitati, copiii au valorificat cunostintele insusite anterior, au
elevi comunicat pe tema dati. Invitarea s-a realizat integrat si interactiv, elevii fiind
foarte implicati. De asemenea, elevii si-au dezvoltat competentele digitale,
invatand sa utilizeze diferite dispozitive, aplicatii si platforme educationale. Au
fost atrasi sd intre in atmosfera culturala a muzeelor printr-o vanatoare de indicii.
Au inteles ce inseamna o expozitie. Copiii au fost incurajati s emita teorii legate
de modul de viata al bunicilor.

Reflectiile mele/ Aceasta experientd de invatare mi-a confirmat inca o data ca elevii se adapteaza

Lectii invatate mai usor la scoali si sunt atrasi de invitare daci aceasta respecti specificul varstei
lor, daca lectiile sunt realizate integrat, daca sarcinile de invatare sunt atractive si
interactive.

Aplicatiile, instrumentele sau platformele educationale sunt o modalitate



https://etnografie-maramures.ro/expozitii/tururi-virtuale/
https://muzee-dambovitene.ro/muzee/muzeul-de-etnografie-si-folclor-pucioasa/
https://muzee-dambovitene.ro/muzee/muzeul-de-etnografie-si-folclor-pucioasa/
http://www.360x.ro/muzee
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=ieuw8yFh-AU&t=0s&ab_channel=%C8%98coaladeDansLet%27sDance
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=ieuw8yFh-AU&t=0s&ab_channel=%C8%98coaladeDansLet%27sDance

excelentd de a completa invatarea traditionald la clasd, oferind atit resurse si
continut digital pentru elevi, cat si spatii virtuale pentru realizarea de activitati
educative diverse. Muzeele pot deveni spatii perfecte pentru orele de studiu
interactive.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)




DIGITALIZAREA PROCESULVUI
INSTRUCTIV - EDUCATIV

Numele si prenumele cadrului didactic: CHIVULESCU MARIA-DANIELA
Unitatea de invitimant. SCOALA GIMNAZIALA ,,CORESI” TARGOVISTE
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practici: PREGATITOARE D

e Ce consider ca poate fi o0 buna practica?

Denumirea modelului
de buna practica

Utilizarea in cadrul lectiilor a aplicatiilor digitale specifice predarii — invatarii —
evaluarii - SCOALA INTUITEXT, WORDWALL, YOUTUBE

Descrierea modelului
de buna practica

Corpul omenesc si principalele parti ale acestuia este o lectie de
Matematica si explorarea mediului (discipline integrate: CLR, DP, AVAP,
MM) ce a fost proiectatda pornind de la scenariul didactic oferit gratuit de
platforma educationala https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson.

Resursele digitale utilizate sunt: tabla interactiva, platforma educationala
https://wordwall.net/ro, platforma https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-
lesson/view/330, canalul https://www.youtube.com.

Activitatea a avut ca scop comunicarea-insusirea unor cunostinte despre
corpul omenesc si principalele parti ale acestuia. S-a urmarit pe parcursul
intregii lectii identificarea de catre elevi a principalelor parti ale corpului
omenesc, identificarea unor caracteristici ale acestora si precizarea rolului
partilor lor.

Reactualizarea cunostintelor si deprinderilor s-a realizat pe baza prezentarii
video de pe platforma https://platforma.scoalaintuitext.ro (conversatie cu
domnul Stie-Tot despre corpul omenesc, partile componente ale acestuia)
(https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330).

Captarea atentiei s-a realizat prin interpretarea unui cdntec cunoscut de elevi,
’Partile corpului”

(https://www.youtube.com/watch?v=g6ix1KSnIFA), rezolvarea unui exercitiu
din caietul auxiliar si verificarea frontala a acestuia.
(https://www.scoalaintuitext.ro/rasfoieste/caiet-mem0#page/10,
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330)

Dupa comunicarea subiectului si a obiectivelor lectiei, elevii au descoperit
noile cunostinte despre corpul uman, partile componente ale acestuia si rolul
lor, pornind de la prezentarea video - conversatie cu domnul Stie-Tot despre
rolul partilor corpului omenesc (https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-
lesson/view/330). Pentru o mai bund intelegere si invatare, copiii au exersat
lucrand in caietele auxiliare si pe tabla interactiva
(https://www.scoalaintuitext.ro/rasfoieste/caiet-memO0#page/10,
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330).

Fixarea cunostintelor despre corpul omenesc si partile din care este alcatuit
s-a realizat prin rezolvarea unui QUIZ (PPT) despre aceasta tema, descarcat de
pe platforma INTUITEXT  (https:/platforma.scoalaintuitext.ro/digital-



https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson
https://wordwall.net/ro
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330
https://www.youtube.com/
https://platforma.scoalaintuitext.ro/
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330
https://www.youtube.com/watch?v=g6ix1KSnIFA
https://www.scoalaintuitext.ro/rasfoieste/caiet-mem0#page/10
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330
https://www.scoalaintuitext.ro/rasfoieste/caiet-mem0#page/10
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330

lesson/view/330) si a unui joc interactiv (asocierea partii corpului uman cu
imaginea/locul acesteia, in functie de culoarea etichetei pe care este scrisa
denumirea  partii  corpului), accesat pe platforma WORDWALL
(https://wordwall.net/ro/resource/24649163/corpul-uman/corpul-uman).

Pentru momentul de reflectie, au fost prezentate elevilor cateva imagini cu
oameni din alte tari (https://www.youtube.com/watch?v=00_ngPWCi58) si au
fost lansate urmatoarele intrebari: Existd vreo diferenta intre principalele parti
ale corpului unui copil si cele ale unui adult? Dar intre modul in care este
alcatuit corpul unui roman, al unui asiatic, al unui om de culoare, din Africa?
(https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330).

e De ce cred ca este o buna practica?

Beneficii pentru elevi In cadrul acestei activitati, copiii au valorificat cunostintele insusite anterior

despre corpul omenesc si partile din care este alcatuit, au desprins si si-au
insusit informatii noi din materialele prezentate, au comunicat pe tema data, si-
au exersat si si-au fixat cunostintele despre culori si interpretarea unui cantec,
au executat miscari sugerate de textul cantecului. Invitarea s-a realizat integrat
sl interactiv, elevii fiind foarte implicati, atenti si demonstrand o foarte buna
intelegere a noilor continuturi. Ei sunt familiarizati deja cu utilizarea platformei
educationale si au conturi create pe https://platforma.scoalaintuitext.ro, urmand
a accesa si fisele de lucru digitale.

Utilizarea acestor resurse in lectie i-a ajutat pe elevi sa-si insuseasca mai
bine, mai usor si sa-si completeze cunostintele in domeniul matematicii si
explordrii mediului, a orientat atentia lor, a facilitat invatarea integrata si
diferentiatd, precum si respectarea stilului de invatare specific fiecaruia dintre
copii. Sarcinile de invatare propuse au fost specifice disciplinelor scolare
integrate, atractive pentru copii, contribuind astfel la activizarea clasei.

De asemenea, elevii si-au dezvoltat competentele digitale, invatand sa
utilizeze diferite dispozitive, aplicatii si platforme educationale.

Reflectiile mele/ Lectii Aceastd experientd de invatare mi-a confirmat incd o data cd elevii se
invatate adapteazd mai usor la scoald si sunt atrasi de invatare dacd aceasta respectad
specificul varstei lor si al generatiei din care fac parte, dacd lectiile sunt
realizate integrat, daca sarcinile de Tnvatare sunt atractive si interactive, dacd se
au 1n vedere permanent caracterul ludic al activitatilor si dinamizarea invatarii.

Aplicatiile, instrumentele sau platformele educationale sunt o modalitate
excelentd de a completa invatarea traditionald la clasd, oferind atat resurse si
continut digital pentru elevi, cét si spatii virtuale pentru realizarea de activitati
educative diverse.

SCOALA INTUITEXT, WORDWALL, YOUTUBE includ caracteristici
precum continut atractiv si interactiv, chestionare si jocuri, parcursuri de
invatare personalizate.

SCOALA INTUITEXT contine animatii, experimente, jocuri educationale si
teste adaptate pentru ciclul primar. Accesul este gratuit pentru cadrele didactice
si pentru elevi. Parintii au acces la o sectiune de rapoarte unde pot urmari



https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330
https://wordwall.net/ro/resource/24649163/corpul-uman/corpul-uman
https://www.youtube.com/watch?v=oO_nqPWCi58
https://platforma.scoalaintuitext.ro/digital-lesson/view/330
https://platforma.scoalaintuitext.ro/
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progresul copilului. Peste 60% dintre invatitorii din Roméania lucreaza cu
sectiunea Pagina Invititorului si peste 50.000 de elevi din clasele P-1V au
utilizat resursele existente pe platforma.

Resursele digitale oferite de platforma educationala
https://platforma.scoalaintuitext.ro pot fi folosite pentru a ajuta elevii sa invete,
sd-si dezvolte abilitati, sd-si formeze aptitudini de matematica si stiinte
(STEM), dar si de comunicare in limba romana, dezvoltare personala si arte.

Resursele digitale oferite de platforma educationala
https://platforma.scoalaintuitext.ro pot fi folosite si pentru a ajuta profesorii in
proiectarea si desfasurarea lectiilor, oferind scenarii didactice, fise de lucru
printabile, fise de lucru digitale, teste de evaluare initiale, formative si finale,
chiar si clase digitale. Activitatile integrate sunt mai eficiente, atractive si
interactive, contribuind la optimizarea invatarii. in plus, platforma educationald
https://platforma.scoalaintuitext.ro, include functii de consemnare a rezultatelor
si analizd (comparativa), care permit profesorului s monitorizeze progresul
elevilor si s masoare eficacitatea interventiilor educative.
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marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.
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Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: CALUGARESCU LAURA
Unitatea de invitimant: SCOALA GIMNAZIALA CORESI
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: |

e Ce consider ca poate fi o0 buna practica? ‘

Denumirea modelului de | WordArt
buna practica

Descrierea modelului de - Este un creator de artd care va permite sa creati cu usurintd o arta

buna practica cloud uimitoare si unica.

- Este o aplicatie care realizeaza usor un ,,nor de cuvinte’’ - un mod
de reprezentare vizuald a unui sir de cuvinte, in care, de obicei,
semnificatia unui element - cuvant este relevatd de marimea acestuia
relativa la celelalte elemente. Ne putem alege forma, in interiorul
careia vom scrie cuvinte, dupd o anumita tema data.

- Este o aplicatie specificd invatarii care poate fi folosita cu succes la
orice clasa, la orice nivel de varsta si la orice disciplina.

- Am folosit aceastd aplicatie in cadrul orei de comunicare in limba
romana, atdt in predarea - invitarea unei litere noi, cat si in
consolidarea unor litere. Copiii au astfel posibilitatea de a scrie
cuvinte cu litere invatate, alegandu — si forma/imaginea a carei
denumire incepe cu sunetul indicat de litera respectiva.

e De ce cred ca este o buna practica?
Beneficii pentru elevi - Aplicatia este potrivita nivelului de varsta si intereselor copiilor.

- Starneste interesul elevilor, curiozitatea.
- Dezvolta abilitati digitale si stimuleaza creativitatea.
- Este un mediu de Invatare mult mai confortabil.

Reflectiile mele/ Lectii - In marea majoritate a timpului, utilizarea acestei aplicatii salveazi

invitate timp si energie, captandu-se usor atentia elevilor.

- A fost primitd cu mare drag de elevi, dorindu — si sd exerseze cat mai
mult, astfel cd invatarea trebuie sd continue dincolo de scoald cu
aceste instrumente digitale accesibile tuturor. Cu multd determinare,
putem face progrese Impreuna si sa 1i Tncurajam pe copii sd invete si
sa lucreze independent.

¢ Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)

Produsele elevilor sunt cea mai buna dovada a calitatii educationale.
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Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: Rosoiu lulia Maria
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala Coresi, Targoviste
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: |

e Ce consider ca poate fi 0 buna practica? ‘

Denumirea modelului de Augumented Classroom
buna practica https://augmented-classroom.com/

Descrierea modelului de Augmented Classroom este o platforma dezvoltatd de CleverBooks,
buna practica

conceputd pentru a facilita invatarea interactiva pentru elevi si prescolari.
Platforma utilizeaza tehnologia realitdtii augmentate (AR) pentru a
transforma materialele scolare in experiente vizuale si interactive. Ofera
continut AR pentru diferite discipline din curiculum, cum ar fi stiinte,
geografie, istorie, matematica, limbi strdine, arte creative. Simplifica
monitorizarea progresului elevilor. Continutul platformei este accesibil pe
diverse dispositive si ofera aplicatii pentruu fiecare disciplina.

Am utilizat una dintre aplicatiile platformei, ArcGeometry. Aceasta este
o aplicatie care ajutd elevii sd exploreze si sda inteleagd concepte
geometrice prin intermediul realitatii augmentate (AR).

Caracteristici principale:

Explorarea formelor geometrice: Elevii pot vizualiza si interactiona cu
forme geometrice 2D s1 3D.

Operatii aritmetice: Aplicatia permite elevilor sa efectueze adunari,
scaderi, iInmultiri si impartiri intr-un mediu AR..

Identificarea si compararea obiectelor: Elevii pot compara si identifica
obiecte din viata dezi cu zi cu forme geometrice utilizand AR.

Testare si evaluare: Include teste cu raspuns multiplu.

echipe pentru a imbunatati intelegerea continutului si pentru a dezvolta

abilitati de gandire critica.

e De ce cred ca este o buna practica? \




Beneficii pentru elevi

Elevii pot explora, crea si colabora intr-un mediu AR, folosind diverse
dispozitive, inclusiv telefoane, tablete, desktopuri si Chromebooks. Pot
lucra individual sau in echipe pentru a crea proiecte AR si participa la

e e

Reflectiile mele/ Lectii
invitate

Invitare vizuald si interactiva: Ajuta elevii sd inteleagd concepte
abstracte prin vizualizari si interactiuni directe.

Motivatie si implicare: Crearea de activitati AR poate motiva si inspira
elevii sa fie mai implicati in procesul de invatare.

Colaborare si creativitate: Elevii pot colabora si crea propriile
experiente AR, dezvoltdnd abilitati de gandire critica si rezolvare a
problemelor.

Este o platforma excelentd pentru a face lectiile mai captivante si
accesibile pentru toti elevii.

Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)




Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

SCHIMB DE BUNE PRACTICI

Numele si prenumele cadrului didactic: OLARU RALUCA GEORGIANA
Unitatea de invatimant: SCOALA GIMNAZIALA ,,CORESI ”
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: |

e Ce consider ca poate fi o buna practica? ‘

Denumirea modelului de | Classroomscreen
buna practica
Descrierea modelului de | Aplicatia Classroomscreen este un instrument digital utilizat pentru a
buni practica imbunatati structura lectiilor si pentru a Incuraja implicarea activa a elevilor.
Ofera un spatiu interactiv unde pot fi afisate simultan diverse elemente
esentiale pentru lectie, cum ar fi obiectivele, sarcinile, timer-ul, simboluri
vizuale si alte functii utile.

Afisarea obiectivelor si a activitatilor a oferit elevilor o imagine de
ansamblu asupra asteptarilor si a modului de desfasurare a lectiei.
Instrumentele vizuale integrate au facilitat monitorizarea progresului
elevilor si a nivelului lor de intelegere. De exemplu, semaforul a fost utilizat
pentru ca elevii sa indice daca: nu au inteles sarcina de lucru (rosu), doresc
explicatii suplimentare (galben) sau au finalizat sarcina cu succes (verde).
Aceasta metodd a oferit feedback imediat, facilitind interventia rapida
pentru clarificarea sarcinilor sau acordarea sprijinului necesar elevilor care
intampina dificultati. Functia de sondaj interactiv a fost utilizata pentru a
colecta raspunsuri rapide, stimuldnd participarea activa si oferind
oportunitati de reflectie asupra temelor discutate. Timer-ul a asigurat
gestionarea eficienta a timpului, indicnd elevilor cat timp au la dispozitie
pentru a finaliza sarcinile.
e De ce cred ca este o buna practica?

Beneficii pentru elevi Aplicatia a contribuit la crearea unui mediu organizat, unde sarcinile si
obiectivele au fost afisate clar si vizibil pentru toti elevii. Acest lucru a redus
timpul pierdut pentru clarificdri suplimentare si a crescut eficienta
activitatilor. Utilizarea instrumentelor vizuale si interactive, precum
sondajele si semaforul, le-a oferit elevilor posibilitatea de a-si exprima
opiniile si dificultatile in timp real. Acestia au participat activ la activitati,
utilizand resursele oferite de aplicatie si urmand indicatiile afisate.

Instrumentele aplicatiei au fost utile pentru adaptarea lectiilor la stilurile de
invatare ale elevilor vizuali si kinestezici.




Aplicatia a Incurajat autonomia elevilor, acestia putdnd sd gestioneze mai
bine timpul si sd inteleaga etapele unei activitati fara interventii constante
din partea cadrului didactic.

Reflectiile mele/ Lectii Aplicatia Classroomscreen s-a dovedit un instrument extrem de util in
invitate managementul lectiilor si al clasei. Elevii au nevoie de o structurd clara
pentru a performa mai bine, de aceea, afisarea obiectivelor si a sarcinilor pe
Classroomscreen i-a ajutat sa inteleaga din start ce se asteapta de la ei. Am
observat cd erau mai concentrati si mai organizati cand fiecare etapa a lectiei
era prezentata vizual si explicit.

Afisarea simultand a mai multor informatii pe un singur ecran a redus
numarul explicatiilor repetate si m-a ajutat s ma concentrez mai mult pe
sprijinirea elevilor, decat pe organizarea logistica a lectiei.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)
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Digitalizarea procesului instructiv-
Educativ

AutoDraw

Numele si prenumele cadrului didactic: Craciun Bucurica Tania
Unitatea de invatimant: Scoala Gimnaziald ,,Coresi” Targoviste
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practici: | E

e Ce consider ca poate fi 0 buna practica?

Denumirea modelului de | ,,Cum sunt eu?” — calitati si simboluri
buna practica

Descrierea modelului de | Pentru o lectie de dezvoltare personala la clasa I, care abordeaza tema

buna practica calitatilor si simbolurilor asociate acestora, este important ca activitatea sa fie
interactiva, jucdusa si accesibila pentru varsta lor.

-Copiii au avut de adus un obiect care sa aiba legatura cu reusite, cu succese
din viata lor.

-Se initiaza o discutie care face referire la reusite, fapte bune ale copiilor.
Astfel se evidentiaza calitati ale lor: darnic, prietenos, glumet, atent, serios, etc.
-Sunt incurajati sa realizeze un podium al calitatilor personale. Acea calitate,
care este considerata a fi cea mai important, va fi desenata pe locul 1. Copiii
folosesc aplicatia AutoDraw pe tabletd/telefon sau pe tabla inteligentd din
clasa. Fiecare exprima prin desen calitatile care-| reprezinta. Pot utiliza desene
prestabilite, identificate de A.l. Tn aplicatie, dupa desenare, forme, culori, pot
scrie cuvinte reprezentative.

-Dupd prezentarea podiumului calitatilor, elevii numesc obiectul pe care I-au
adus de-acasa si legatura acestuia cu calitatea identificata anterior. Astfel
asociem simboluri calitatilor. Fiecare va desena simbolul pe care il poate
asocia cu calitdtile de pe podium, folosind aplicatia AutoDraw.

Astfel au desenat un leu pentru curaj, semnul yin si yang pentru echilibru, 0
albind pentru hdrnicie, un peste pentru rabdare, o minge pentru energie, etc

e De ce cred ca este o buna practica?
Beneficii pentru elevi Prin discutiile despre calitatile lor, elevii incep sa isi analizeze propriile

trasaturi si comportamente, ceea ce le permite sa 1si inteleagd mai bine punctele
forte si zonele in care pot sd se dezvolte. Acest proces ajutd la cresterea

increderii in sine si la consolidarea unui concept de sine pozitiv.

Utilizarea aplicatiei AutoDraw in combinatie cu discutiile despre calitdtile
personale le permite elevilor sa isi exprime creativitatea. AutoDraw ajutd la
crearea unor desene rapide si clare, chiar si pentru cei care nu sunt foarte buni
la desen. Astfel, ei pot explora simboluri vizuale care reflecta trasaturile lor si
pot experimenta diverse modalitati de a le reprezenta artistic.

Folosirea simbolurilor vizuale, asociate cu calitatile personale, ajuta la
invatarea si retinerea mai eficientd a acestor trasaturi. La varsta aceasta
proceseaza mult mai rapid si mai eficient informatiile vizuale, iar acest tip de
activitate poate intari legatura dintre cunostintele verbale si cele vizuale.




Reflectiile mele/ Lectii -Elevii vor invéta sd se aprecieze pe sine si sd isi recunoasca propriile calitati.
invatate -Ei vor invata sa isi exprime emotiile si sa comunice despre sine intr-un mod
pozitiv si creativ.

-Ti ajuta pe elevi sa isi construiasca o incredere in sine solida, chiar de la o
varsta frageda.

-Elevul demonstreaza ca intelege mesajul oral atunci cand realizeaza un desen.
-Se poate realiza cu usurintd o abordare integratd a invatarii (se pot identifica
cuvinte care contin sunetele invatate, se pot exersa literele, se poate realiza
citirea globala, se pot grupa elemente comune identificate in desene, se pot

numadra elemente, se pot identifica asemanari/deosebiri, se pot formula
propozitii, etc).
-Lectia este mai atractiva si mai interesanta pentru copii.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)
Marturisiri ale elevilor:

-,,Nu stiam ca pot fi si empatic”;
-,,Am aflat despre mine ca pot fi si rabdator”;
-,,Nu credeam ca pot gisi asemandri intre mine si animale!”

o T ?'h
e Y




Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: Vasile [uliana Ancuta
Unitatea de invatimant: Scoala Gimnazialda ”Coresi” Targoviste
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: a ll-a

e Ce consider ca poate fi 0 buna practica? ‘

Denumirea modelului de | Orele sunt mai distractive cu Educaplay
buna practica

Descrierea modelului de | Am descoperit aplicatia Educaplay la cursul ”Instrumente Digitale”,

buna practica organizat de CCD Dambovita. Am accesat link-ul www.educaplay.com, mi-
am facut cont i mi-am creat cateva materiale pe care le-am utilizat in cadrul
orelor de Comunicare 1n limba romana si Matematica si explorarea mediului.
Cel mai mare success I-am avut in cadrul orelor de Lecturd, in care elevii au
raspuns la Intrebarile unor fise de lectura prin intermediul jocului creat in
aplicatie.

Pasi de urmat pentru realizarea unui joc:

1. Accesare link;

2. Logare;

3. Apasare buton New game;

4. Se alege unul dintre cele 18 tipuri de jocuri; eu am ales Froggy
Jumps;

5. Se scriu intrebarile si cate trei raspunsuri la fiecare intrebare;

6. Se marcheazi cu \ toate raspunsurile corecte si cu X toate

raspunsurile gresite;
7. Se salveaza jocul;
8. Se copiaza link-ul si se distribuie catre elevi.

Accesand link-ul primit, elevii intrd direct in joc. Dupa ce raspund la toate
intrebdrile, vor primi punctajul obtinut si vor vedea raspunsurile eronate.

e De ce cred ca este o buna practica?
Beneficii pentru elevi AVANTAIE:
= usor de utilizat;
= foarte motivantd pentru copii;
= poate fi utilizata atat la scoala, cat si acasa;
= copiii primesc punctajul pe loc;
= se poate utiliza la orice disciplina;
= este potrivitd atit pentru munca individuala, cat si pentru cea de
grup;
= exercitiile care se doresc a fi rezolvate se insereaza intr-un joc;
= ne ajutd pe noi, cadrele didactice, sa devenim programatori de
jocuri si sa realizam materiale digitale care sa se plieze pe necesitatile



http://www.educaplay.com/

claser;

= nu necesita crearea unui cont; elevii se conecteaza accesand linkul
primit.

DEZAVANTAIE:

= necesita conexiune la internet;

= poate crea dependent;

= are numar limitat de jocuri create gratuit.

Reflectiile mele/ Lectii = toti copiii au participat;

invitate = si-au dorit sa mai joace o data,

= au cautat detalii pe text din proprie initiativa,

= in clasa s-a instalat o atmosfera vesel;

= ajuta la dezvoltarea competentelor digitale si de limba engleza;
= combate plictiseala si monotonia din timpul orei de curs.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)

Un dragon pe nume ou.

Q3

i De ce era bunicul lui Ou celebru?




Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: SONTEA ALINA
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala ,,Coresi” Targoviste
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: a ll-a

e Ce consider ca poate fi o0 buna practica?

Denumirea modelului de | Jurnalul cu dubld intrare - legatura stransa intre text si curiozitatea si

buna practica experienta elevilor, utilizind aplicatia Padlet
Descrierea modelului de Sarcinile de invatare au vizat dezvoltarea capacitatii de receptare a
buna practica mesajului scris si de extragere a elementelor semnificative dintr-un text

literar - text — suport: ,, Povestea florii-soarelui”, dupda Tudor Pamfile -
utilizdnd organizatori grafici, procedeul recautarii, realizand deductii simple,
formarea capacitatii de ascultare activa, de intelegere in detaliu a unui text
audiat, dezvoltarea operatiilor si calitatilor gandirii, dar si a competentelor
digitale:

v’ exercitii de citire corectd, constientd si selectiva a textului, utilizind
procedeul recdutarii sau deductii simple;

v formularea unei intrebari care incitd la cunoastere si la continuarea
explorarii textului: Care este motivul pentru care planta din imagine se
misca in acelagi ritm cu orientarea Soarelui pe bolta cereasca?

v' identificarea unor actiuni ale personajelor pe baza informatiilor explicit
formulate sau deduse in diferite contexte, utilizand organizatorul grafic
B

v’ completarea jurnalului cu impresii in legaturd cu un fragment ales;

v' utilizarea aplicatiei Padlet in invatare prin intermediul careia elevii au
avut posibilitatea de a impartasi impresii si de a face comenarii asupra
jurnalului colegului (prezentarea pasilor de incéarcare a jurnalului cu
dubla intrare, incarcarea documentului, feedback constructiv primit si
oferit);

v' Tema pentru acasa: Alegerea uneia dintre cele doud sarcini, rezolvarea
acesteia si incdrcarea in Padlet, respectand pasii stabiliti.

* Filmul actiunii: Tlustrati, in mod creativ (folosind cuvant, sunet,
imagine, miscare, gest), intamplarile traite de fata imparatului, de la
plecarea sa in cautarea Soarelui, pand iIn momentul preschimbarii
sale 1n floare.

** Reporter pe Taramul Soarelui: Formulati intrebari pentru a lua
interviu unuia dintre personajele textului si raspunsuri surprinzatoare.




e De ce cred ca este o buna practica?

Beneficii pentru elevi

-creste motivatia si participarea;

-promoveaza interactiunea;

-raspunde mai bine la diferite stiluri cognitive si de Invatare;
-integreaza diferite limbaje (oral si scris, iconic, multimedia etc.);
-promoveaza invatarea colaborativa.

Reflectiile mele/ Lectii
invatate

Aplicatia se poate accesa la adresa http://padlet.com. Pentru a crea proiecte
si materiale colaborative este necesara crearea unui cont sau conectarea cu
un cont Google sau Microsoft.

Padlet este o aplicatie care le permite elevilor sa creeze proiecte individuale
sau de echipa cu imagini, text, linkuri, fisiere audio si video postate ca niste
notite pe un perete virtual, toate intr-un singur loc, aranjate in formate
prestabilite sau usor de personalizat, creative si colorate, atractive. Este o
aplicatie colaborativa, care permite elevilor sd creeze proiecte, materiale si
sa rezolve sarcini de lucru, pe o perioada mai lunga de timp. Poate fi folosita

cu succes si in evaluare: portofoliu digital, turul galeriei virtuale,
autoevaluare - jurnal de invatare, pentru activitati de brainstorming, termeni
sau comentarii pe o tema data, expunerea lucrarilor de la arte vizuale si
abilitati practice etc., atat in cadrul orelor online, cat si al orelor desfasurate
fizic la scoala.

Padlet are doua importante avantaje: versatilitatea (se pot incirca

documente, linkuri, imagini, fisiere audio si video) si incurajarea
colaborarii (mai multi elevi pot contribui la acelasi proiect/sarcina de lucru
pe un peretele virtual).

Am observat ca utilizarea aplicatiilor digitale, completate de strategii
potrivite, conduce la o invatare eficienta, autentica, placuta, elevii
implicandu-se activ. Ei nu numai ca dobandesc cunostinte si competente, ci
devin creatori ai propriei Invatari.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)

1.CLICK PE ”#+”

Jurnalul cu dubli intrare

Jurnalul cu dubld intrare



http://padlet.com/
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Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: POPA IULIANA-MARIA
Unitatea de invatamant: SCOALA GIMNAZIALA ,,CORESI” TARGOVISTE
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: alll-a

e Ce consider ca poate fi o0 buna practica? ‘

Denumirea ,» Jucarii muzicale”

modelului de

buna practica

Descrierea S-au utilizat ca metode conversatia, explicatia, observatia, exercifiul muzical,

modeluluide | demonstratia si s-au Imbinat eficient creativitatea aplicatiilor digitate si softurilor
buni practici | online. In activitate se utilizeaza laptopul,, tabla smart/videoproiector, instrumente
muzicale si manual.

e De ce cred ca este o buna practica?
Beneficii Elevii au reusit sa descopere noua lectie prin intermediul unei aplicatii
pentru elevi https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=20c38ebf4957. Ei au avut de rezolvat
un puzzle si au descoperit o imagine cu cateva instrumente muzicale, pe care ulterior
le-au denumit.

Se prezinta titlul noii lectii in care se va invata despre instrumentele muzicale.

Se prezinta un Power Point cu titlul ,,Instrumentele muzicale “, apoi se utilizeaza
manualul digital https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20111-
a/Muzica%?20si1%20miscare/Uy5DLIBJTIRVSVRFWFQg/ descoperindu-se sunetele
pe care le au anumite instrumente muzicale.
Realizarea unui joc ,,Ghiceste instrumental muzical
aplicatia https://learningapps.org/27571480.
Ritmurile fiecarui instrument au binedispus si elevii s-au bucurat si au facut diferite

miscari, pe ritmuri diferite, acestea avand beneficii atat din punct fizic, mental cat si
emotional, i-au ajutat la dezvoltarea unei culturi a miscarii si coordonarii motrice.

La finalul activitatii s-a propus utilizarea platformei CHATTER PIX KIDS
https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-
kids/chatterpix/?fbclid=IwAR2KE6kD7wO3L6fd3EKZmJS8230j90CLJIValYIPhy-
hmM3FSaUDCBTVLtXA prin intermediul careia se poate evalua elevii intr-o maniera
activa. Elevii au fost atrasi de ideea de a realiza un filmulet, fiind pusi in situatia de a-
si realiza propriul proiect, astfel incat, intr-un timp limitat, sa prezinte cele mai
relevante informatii despre instrumentul muzical preferat. Astfel se incurajeaza
creativitatea si originalitatea.

Elevii se descurca foarte bine sa acceseze site-uri, platforme, aplicatii. Au fost incantati
sa rezolve aceata tema on-line, pe telefonul sau tableta proprie.

Reflectiile Muzica imbunatateste aptitudinile sociale ale copilului si este benefica mai ales in
mele/ Lectii situatii de izolare, stres etc. Ea ofera copiilor bucurie. Disciplinele artistice sunt la fel
invitate de importante precum cele reale sau umane. Prin intermediul muzicii copiii se pot

',’

. acesta se realizeaza folosind



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=20c38ebf4957
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20III-a/Muzica%20si%20miscare/Uy5DLiBJTlRVSVRFWFQg/
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20III-a/Muzica%20si%20miscare/Uy5DLiBJTlRVSVRFWFQg/
https://learningapps.org/27571480
https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/chatterpix/?fbclid=IwAR2kE6kD7wO3L6fd3EKZmJS8Z30j9oCLJVaJYlPhy-hmM3FSaUDCBTvLtXA
https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/chatterpix/?fbclid=IwAR2kE6kD7wO3L6fd3EKZmJS8Z30j9oCLJVaJYlPhy-hmM3FSaUDCBTvLtXA
https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/chatterpix/?fbclid=IwAR2kE6kD7wO3L6fd3EKZmJS8Z30j9oCLJVaJYlPhy-hmM3FSaUDCBTvLtXA

exterioriza, 1si pot exprima mai bine sentimentele si, de asemenea, se relaxeaza.
Activitatea a fost atractiva, potrivitd nivelului de varsta si intereselor copiilor si s-a
desfasurat conform planificarii.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)




Digitalizarea procesului instructiv-

educativ
Tema
e Exemple de bune practici despre utilizarea, in cadrul
lectiilor, a aplicatiilor digitale specifice predarii —
Invatarii-evaluarii
Numele si prenumele cadrului didactic: CASPRUF GEORGETA

Unitatea de invitimant: SCOALA GIMNAZILA CORESI
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: a Il1l-a B

e Ce consider ca poate fi o buna practica?

Denumirea ACTIVITATE EXTRACURRICULARA in siptimana altfel

modelului de buna Schimbarile climatice pe intelesul copiilor

practica

Descrierea modelului | TIMPUL ESTIMAT: 40 - 80 minute

de buni practici SCOPUL GENERAL: Constientizarea importantei schimbarilor climatice
pentru viata Intregii planete
OBIECTIVE:

- Sa vizioneze filme despre schimbarile climatice;

- Sa discute despre fenomenele observate;

- Sa realizeze o lucrare practica de reciclare a unui
obiect;

- Sa dezvolte abilitati de lucru intr-un grup eterogen;

- Sa cante un cantec despre fenomenele climatice

MATERIALE:
- Videoproiector

- Computer

- Hartie

- Markere

- Foarfeca

- Ace de siguranta

- Filme ”Climate Animation”,

- 7 Climate Change According To a Child”,
- ”Steps to Stop Climate Change”,

- 710 Ways You Can Stop Climate Change”,
- 7 Why Plastic Bags Are Evil”,

- 73 R’s- Reduce, Reuse, Re- Cycle”

- Coloana sonora pentru cantec




Sursa : YouTube
https://youtu.be/tfAB4BXSHOA

https://youtu.be/8Zjpl6fagYSY

https://youtu.be/rD6FRDd9Hew

https://youtu.be/sUkMzQ UMrQ

https://youtu.be/UbfsQgigD9M

ORGANIZAREA COLECTIVULUI: elevii sunt asezati pe grupe

PASII ACTIVITATII
EVOCARE: Joc:
1. Grupele primesc cate o foaie alba. Fiecare elev lipeste un post-it pe
care scrie ce doreste de la Zana Buna. Apoi primesc o alta foaie pe care

sa lipeasca bilete pe care scriu ce nevoi au in acest moment. Discutii
despre diferenta intre DORINTE SI NEVOL.

2. Acelasi lucru si pentru planeta Pamant. Fiecare grup isi inchipuie ca
este planeta Pamant.Noteaza dorintele si nevoile in numele planetei
noastre. Apoi se face din nou comparatia intre DORINTE SI NEVOL

Se face trecerea la titlul lectiei ,, Schimbarile climatice pe intelesul copiilor”.
Provocare: ce legatura avem noi cu acest titlu? ce credeti ca vom invata?
REALIZAREA SENSULUI:

- vizionarea filmului ” Climate Animation”

- discutii : de ce ne intereaseaza acest subiect? ce putem face? cand incepem
sa ne implicdm? cu ce Incepem?

REFLECTIE:

A. Vizionarea filmului ” What can we do about climate change?”’( Ce putem
face despre schimbdrile climatice?) sau ” Steps to stop climate change”(
Pasi pentru a opri schimbarile climatice) si discutii despre cei trei RRR (
Reducem, Refolosim, Reciclam). Se face o legatura cu actiunile de
reciclare din anul trecut. Exemplu ,, Bradul din rolele de hartie igienica” si
,» 100 de zile de scoala”- obiecte realizate din material reciclabile”.

Elevii canta cantecul despre elemente de clima.

B. Dezbatere pe tema pungii de cumparaturi , adica sa fie din plastic sau din
hirtie?

Concluzia : nici plastic, nici hirtie si se explica de ce. O solutie ar fi sa
reciclam haine vechi si sa facem din ele pungi pentru cumparaturi.

C. Momentul practic ( abilitati) ,, Plastic sau hartie?”

Elevii confectioneaza o punga de cumparaturi dintr-un tricou vechi.
Grupurile de elevi sunt alcatuite din elevi mici si mari. Cei mari folosesc
foarfeca pentru taierea materialului si ajutd pe cei mici la introducerea snurului
in tivul ,, pungii de cumparaturi”.



https://youtu.be/tfAB4BXSHOA
https://youtu.be/8ZjpI6fgYSY
https://youtu.be/rD6FRDd9Hew
https://youtu.be/sUkMzQ_UMrQ
https://youtu.be/UbfsQgiqD9M

Operatii:
1. Asezarea tricoului intins pe masa, pe dos.

Decuparea manecilor si a benzii de la gat.
Decuparea unui siret din ménecile tricoului.

Introducerea siretului prin tivul tricoului si innodarea siretului.

a b~ w N

Intoarcerea ,, pungii ” pe fata.
Sursa: Nasa Climate Kid

http://climatekids.nasa.gov/tshirt-bag.

http://climatekids.nasa.gov/make.

D:Transfer:

Elevii mai mari vor realiza un articol pentru revista scolii ,cu aspecte de
imbunatatit, intalnite in orasul nostru, care arata un comportamnet nepotrivit al
oamenilor 1n relatia cu mediul.

EVALUARE: elevii pot sd ,, voteze” pe tabld despre cum s-au simtit la lectie.
Invitatii vor face o analiza a activitatii.
Recompense: elevii sunt felicitati si primesc cate o surpriza.

IEE
schimbarile
climatice - introduce

[¥8s)

ESC_GEORGETA
CASPRUF, CORESI, T

e De ce cred ca este o buna practica? \

Beneficii pentru elevi | Invati despre schimbarile climatice

Realizeaza un obiect folositor dintr-un tricou vechi
Socializeaza in grup

Dezvolta comportamente si abilitati civice

Reflectiile mele/ -este o activitate care necesitd o pregatire laborioasa inaintea desfasurarii;
Lectii invatate -elevii au lucrat cu placere;

-filmele selectate au fost multe, nu le-am vizionat pe toate, dar au ramass ca
baza de date pentru o viitoaree activitate;

- filmele trebuie copiate pe un support electronic extern sau salvate in
calculator, pentru a intreruperile conexiunii la internet



http://climatekids.nasa.gov/tshirt-bag

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)




Tema

e Digitalizarea procesului instructiv-educativ -Exemple de
bune practici despre utilizarea, in cadrul lectiilor, a
aplicatiilor digitale specifice predarii — invatarii-
evaluarii

Numele si prenumele cadrului didactic: GEORGETA CASPRUF
Unitatea de invatamant: SCOALA GIMNAZIALA CORESI, TARGOVISTE
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practici: alll-aB

‘ e Ce consider ca poate fi o buna practica?

Denumirea modelului de | Momentele povestirii la lectura MICUL PRINT de A.St. Exupery
buna practica
Descrierea modelului de | Am folosit aplicatiile Paint si PowerPoint
buna practica

Beneficii pentru elevi Elevii au citit lectura Tn timpul liber, pe fragmente.
Am povestit textul pe etape.
Am stabilit momentele povestirii.
Am folosit cele doud aplicatii pentru a face un colaj animat.
Filmul a fost folosit In momentul de discutii despre ce ne-a placut in text
si ce am invatat de la fiecare persona;.
Un alt avantaj este ca filmul poate fi vizionat si acasa ( se trimite pe grupul

clasei).
Reflectiile mele/ Lectii Este neaparata nevoie ca elevii sa cunoasca textul.
invitate Este important momentul de reflectie pe fiecare fragment.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)




Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

BOOK CREATOR

Numele si prenumele cadrului didactic: LUNGEANU GEORGIANA
Unitatea de invitimant. SCOALA GIMNAZIALA CORESI
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: alll-aC

e Ce consider ca poate fi o buna practica? ‘

Denumirea modelului de | Aplicatia BOOK CREATOR
buna practica

Descrierea modeluluide | Aplicatia BOOK CREATOR este o aplicatie permisiva si atractiva, care
buna practica poate fi accesata la adresa web bookcreator.com.,prin crearea unui cont si
ofera posibilitatea de a crea carti digitale pe diferite teme , proiecte,
portofolii.Cu ajutorul codului de acces primit, acest E-Book ofera
posibilitatea de a gasi si alte materiale utile, in biblioteca digitala.

BOOK CREATOR permite implicarea directa a elevilor prin oferirea
unor oportunitati, cum ar fi crearea unui portofoliu, prezentarea
proiectelor realizate de-a lungul anului scolar. Aplicatia permite inserarea
de poze, linkuri, videoclipuri, utilizarea reportofonului pentru a inregistra
vocea, dar are si functia de citire a materialelor . La finalul cartii, aceasta
se poate descarca sau printa.

In crearea cartii Toamna prin ochi de copil , am utilizat cateva dintre
instrumentele prezentate mai sus: inserare clipuri video, youtube, fotografii
de la diverse activitati desfasurate la clasa, aplicatia LearningApps,
inregistrare voce etc. Am urmadrit crearea unei carti interactive, cu activitati
integrate, in care copiii pot revedea activitatile la care au participat , in
anotimpul toamna.

e De ce cred ca este o buna practica?
Beneficii pentru elevi Book Creator le permite profesorilor sa implice activ elevii, prin rezolvarea
sau crearea diverselor sarcini de lucru, dar si sa le ofere elevilor
posibilitatea de a se bucura de roadele muncii prin prezentarea lucrarilor
realizate . Elevii pot face adnotari sau desene prin utilizarea instrumentelor

de scris .
Reflectiile mele/ Lectii Este o aplicatie foarte indragita de elevi. Acestia isi pot crea propria carte,
invatate propria copert, si scrie un cuprins , sunt pusi si actioneze in situatii

diverse .Toate acestea ajuta elevii sd-ti dezvolte abilitdtile de comunicare,
creativitate si colaborare. Poate fi utilizata la orice disciplina de studiu.




Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)
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https://app.bookcreator.com/library/-

NDY c32AseTafwatGNvo/cE4AXHWT2rKPTIQodbLI1EXBKpt13/4C43waBfRsCAV5nc HUpFA/HatL
0-kNShCuzTn6cXIEag



https://app.bookcreator.com/library/-NDYc32AseTgfwqtGNvo/cE4xHwT2rKPTlQodbLI1EXBKpt13/4C43waBfRsCAV5nc_HUpFA/HatLo-kNShCuzTn6cXlEag
https://app.bookcreator.com/library/-NDYc32AseTgfwqtGNvo/cE4xHwT2rKPTlQodbLI1EXBKpt13/4C43waBfRsCAV5nc_HUpFA/HatLo-kNShCuzTn6cXlEag
https://app.bookcreator.com/library/-NDYc32AseTgfwqtGNvo/cE4xHwT2rKPTlQodbLI1EXBKpt13/4C43waBfRsCAV5nc_HUpFA/HatLo-kNShCuzTn6cXlEag

Digitalizarea procesului instructiv-

educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: VASILE Liliana

Unitatea de invatamant:

Scoala Gimnaziala ,, Coresi” Targoviste

Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: alll-aD

e Ce consider ca poate fi o buna practica?

Denumirea modelului de
buna practica

Descrierea unei persoane cu ajutorul aplicatiilor digitale ,,WordArt” si
,,ChatterPix”

Descrierea modelului de
buna practica

Beneficii pentru elevi

e De ce cred ca este o buna practica?

Copiii au realizat cu ajutorul aplicatiei ,,WWordArt” descrieri ale unor persoane
familiare ( mama, tata, sord/ frate, invatator): Cum arata - aspectul fizic; Cum
este - insugiri sufletesti; Ce-i place sa faca - preocupari.

Pasii 1n realizarea descrierilor cu ajutorul acestei aplicatii digitale sunt:
-accesarea pe Google a platformei ,,WordArt” (wordart.com) si crearea unui
cont utilizand adresa de e-mail sau alte aplicatii;
-Selectarea  optiunii  ,,Create”  pentru  crearea  unei  activitati;
-adaugarea in partea stanga a cuvintelor ( ,,Words”) specifice temei pe care o
dezvoltam;

-scrierea cuvintelor, selectarea culorii dorite, precum si a stilului de scriere
(optiunea ,,Fonts”);

-Selectarea optiunii ,,Layout” pentru stabilirea modalitatilor de asezare a
cuvintelor (vertical, orizontal, pe diagonald);

-alegerea optionala a fundalulut;

-selectarea formei (Shapes);

-Selectarea optiunii ,,Vizualize” pentru a vizualiza ce s-a realizat pana la
momentul respectiv; posibilitatea de a modifica forma, cuvintele, culorile;
-alegerea unui titlu potrivit cu disciplina/ tema lectiei;

-fisierul creat poate fi salvat ( Save), descarcat ( Download) sau distribuit
(Share).

Prin intermediul aplicatiei ,,ChatterPix”, copiii au creat imagini animate
vorbitoare dand viata persoanelor pe care le-au descris.

»WordArt” este o aplicatie care realizeaza usor un ,,nor de cuvinte” — un mod
de reprezentare vizuala a unui text sau a unui sir de cuvinte, in care, de obiceli,
semnificatia unui element-cuvant este relevatd de marimea acestuia raportata
la celelalte elemente. Poate fi un instrument pentru analiza de continut sau
pentru crearea unui suport pentru prezentare de continut, in forma grafica —
statica sau interactiva.

»WordArt” este o aplicatie specifica invatarii online care poate fi utilizata la
orice clasi, la orice nivel de wvarsta si la orice disciplina.
Este o aplicatie foarte Indragitd de copii, putdnd fi utilizatd cu usurinta la
clasele din ciclul primar, la multe discipline.




Aplicatia ,,ChatterPix” este o resursa simpla de a crea materiale educationale
frumoase, amuzante folosind si vocea celui care o utilizeaza; permite crearea
de resurse audio/animate pe baza unor resurse vizuale (poze, imagini). Prin
intermediul aplicatiei ,,ChatterPix”, avem posibilitatea de a evalua elevii intr-0
maniera activa. Ei vor fi atrasi de ideea de a realiza un filmulet si vor fi pusi in
situatia de a-si realiza un plan bine structurat, astfel incat, intr-un timp limitat,
sa prezinte cele mai relevante informatii despre un subiect invatat. Se
incurajeaza creativitatea si originalitatea. Elevii pot lucra individual sau in
echipa.

Reflectiile mele/ Lectii
invatate

Utilizarea acestor aplicatii educative suscita interesul acestei generatii de elevi,
mult mai mult conectati la tehnologie. Acestea permit conexiuni intre
discipline §i competentele Specifice, sunt usor de utilizat i putin consumatoare
de timp.

Am invatat sd am curajul sa incerc sa utilizez aplicatii digitale, utile in orice
moment al unei lectii, in activitatile extrascolare sau in pregatirea unor teme
altfel.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)

Portrete




Digitalizarea procesului instructiv-

educativ
APLICATIA PlantNet

Numele si prenumele cadrului didacticc: MITRESCU CARMEN-MARIA

Unitatea de invatimant: Scoala Gimnaziald ,,Coresi” Targoviste

Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: clasaa lll-a PI
antNet

e Ce consider ca poate fi 0 buna practica?
Denumirea modelului de | Aplicatia PlantNet
buna practica
Descrierea modelului de | PlantNet este o aplicatie care permite identificarea plantelor fotografiate
buna practica cu telefonul si descoperirea unor caracteristici ale acestora.

PlantNet este un grozav proiect stiintific pentru toti: toate plantele
fotografiate de cei care folosesc aplicatia sunt colectate si analizate de
oameni de stiintd din toatd lumea pentru a intelege mai bine evolutia
biodiversitatii plantelor si pentru a o conserva cat mai bine.

e De ce cred ca este o buna practica?
Beneficii pentru elevi Aceasta aplicatie este usor de utilizat pentru elevi si reprezinta un

instrument util in starnirea curiozitatii elevilor, mai ales in cadrul
activitatilor outdoor.

Pe parcursul claselor primare, elevii parcurg continuturi despre plante, iar
introducerea acestei aplicatii in activitatile scolare faciliteaza procesul de
descoperire a universului plantelor.

Reflectiile mele/ Lectii Aplicatia se poate utiliza in cadrul tuturor disciplinelor scolare :

invatate comunicare in limba romana/limba si literatura romana (texte ce prezinta

intamplari despre plante), matematica si explorarea mediului (parti ale unei
plante), stiinte ale naturii, arte vizuale si abilitati practice.

De exemplu, in cadrul unei ore de arte vizuale si abilitati practice, elevii au
ales diverse plante din zona scolii, le-au identificat, utilizand aplicatia
PlantNet si le-au utilizat pentru a realiza semne de carte sau pentru a le
contura, folosind linia ca element de limbaj plastic.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)






Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: CORNECI| ADELA- NICOLETA
Unitatea de invitimant: SCOALA GIMNAZIALA ” CORESI” TARGOVISTE
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: alV-a A

Denu | Lectie de istorie- Tur virtual - Expozitia ”Stefan cel Mare. Din istorie in vesnicie” a
mirea | Muzeului National de Istorie a Roméaniei

experi

entei

de

succes

Descri Pentru ca elevii sa aiba o imagine mai complexa a epocii marelui domnitor Stefan cel Mare,
erea le-am propus un tur virtual al expozitiei ”Stefan cel Mare. Din istorie in vesnicie”, din cadrul

experi | Muzeului National de Istorie a Romaniei, expozitie ce contine peste 300 de obiecte
entei descoperite in cursul cercetdrilor arheologice de la Suceava, lasi, Bacdu, Vaslui, Harlau,
de Botosani, Targu Trotus, apartinand secolelor XV-XVII: arme, obiecte de podoaba, monede, vase,
succes | cahle pentru soba si textile arheologice ( http://www.muzeulvirtual.ro/ ).

Mai intai copiii au fost instruiti cu privire la accesarea expozitiei, zonele acesteia, pentru a
putea Inregistra in fisele de observatii detalii cu privire la exponate: zona unde se afla exponatul,
datarea, material/ mod de realizare, apoi au vizitat muzeul dupd anumite indicatii date si au
completat fisele de observatii.

Poti intra direct in zonele expozitiei accesand cercurile albe din dreptunghiul gri din dreapta. sus

pagind.Daci lasi cursorul pe cercul alb. fard si dai click. apare numele zonei: Po. P1. P2, ...

FISANIA CURTH DOMNESTI DE LA HARLAU

In dreptul unor exponate aveti simbolul . Accesati si aflati informatii despre acele
exponate.

Sagetile din cercurile verzi vi pot conduce in alte zone ale expozitiei.

S e DXELNE SN BR SV 2

Inimaginea de sus. ne afld in zona P35 a expozitiei.



http://www.muzeulvirtual.ro/

Benefi
cii
pentru
elevi

Copiii si-au Insusit cunostinte noi despre epoca lui Stefan cel Mare in cadrul unei activitati
antrenante si distractive. Totodatd si-au Tmbogatit vocabularul, explicand cu ajutorul
dictionarului denumirile exponatelor, si au aflat informatii despre modalitatea de prelucrare si
fabricare a unor obiecte in trecut.

Reflec
tiile
mele/
Lectii
invita
te

modalitate eficienta, atdt de predare-invatare, cat si de consolidare a unor notiuni intr-un cadru
nonformal virtual, dezvoltandu-le elevilor si competente digitale, abilitati de a accesa informatii

Activitatile desfasurate cu copiii in acest format- tur virtual al unor muzee- au reprezentat o

si de a invata sa se documenteze si sa prelucreze informatiile culese. Am desfasurat astfel de
activitati  si  la  stiintele naturii  (  tur virtual- Muzeul “Grigore Antipa”)
http://www.imagofactory.ro/muzee/antipa/antipa.html, ~ ”  Gradina  Botanicd  Bucuresti”
http://www.zona3d.ro/work/2017/Gradina_Botanica_Dimitire Brandza TUR_Virtual 3D_Sera Ex
pozitie/vr3d/zona3d_gradina_botanica_stereo3d_tur_vr.html, Muzeul American de Istorie Naturala

din Whashigton (https://naturalhistory.si.edu/visit/virtual-tour).



http://www.imagofactory.ro/muzee/antipa/antipa.html
http://www.zona3d.ro/work/2017/Gradina_Botanica_Dimitire_Brandza_TUR_Virtual_3D_Sera_Expozitie/vr3d/zona3d_gradina_botanica_stereo3d_tur_vr.html
http://www.zona3d.ro/work/2017/Gradina_Botanica_Dimitire_Brandza_TUR_Virtual_3D_Sera_Expozitie/vr3d/zona3d_gradina_botanica_stereo3d_tur_vr.html
https://naturalhistory.si.edu/visit/virtual-tour







Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: Botescu Alina Elena
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala Coresi Targoviste
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practici: alVaB

e Ce consider ca poate fi o0 buna practica? ‘

Denumirea modelului de | Lectie de istorie- Figuri legendare ale Tarii Romanesti, Mircea cel Batran
buna practica

Descrierea modelului de In scopul accesibilizarii acestui continut, pentru ca elevii si aiba o imagine
bunai practica mai complexa a faptelor marelui domnitor Mircea cel Batran, am utilizat
aplicatia Istoria romanilor-Domnitori si batalii. Hértile prezente in aplicatie,
sursele istorice citate si descrierea principalelor batalii au asigurat
intelegerea noului continut, precum si implicarea activd a elevilor in
procesul didactic.

In etapa de fixare a cunostintelor am utilizat aplicatia Wordwall. Elevii au
raspuns unor intrebdri legate de continutul predat si au asociat evenimente
istorice cu date istorice potrivite.

e De ce cred ca este o buna practica?
Beneficii pentru elevi Elevii si-au insusit cunostinte noi despre epoca lui Mircea cel Batran, in
cadrul unei activitati antrenante, utilizand harti istorice, surse istorice
verificate, imbogatindu-si astfel vocabularul cu termeni istorici si exersand
lucrul cu harta .

De asemenea, elevii au fost incurajati in a studia si acasa evenimente
istorice, fapte istorice, utilizand aplicatiile folosite in clasa.
Reflectiile mele/ Lectii Elevii, cu ajutorul aplicatiilor digitale folosite in lectiile de istorie, vor
invatate constientiza, cd una dintre calitatile istoriei este de a modela perceptia
asupra unor idei sau concepte, dar si de a sddi ganduri prin care sa celebreze
diversitatea socio-culturala.

Utilizarea unor aplicatii digitale in cadrul orelor de istorie a reprezentat o
modalitate eficienta, atat in predarea-invatarea, cat si in fixarea/consolidarea
unor notiuni , dezvoltandu-le elevilor si competente digitale, abilitati de a
accesa informatii , de a utiliza si interpreta harti istorice, de a invata sa se
documenteze si de a prelucra informatiile culese in urma unor investigatii/ a
cercetarii unor surse istorice.

¢ Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)
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Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: GOGESCU ALINA
Unitatea de invitimant: SCOALA GIMNAZIALA ,,CORESI”, TARGOVISTE
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practicia: alV-aC

e Ce consider ca poate fi o0 buna practica?

Denumirea modelului de | Rolul animalelor in natura si in viata noastra
buna practica

Descrierea modelului de | Cu ajutorul tablei inteligente si a manualelor digitale elevii au reusit sa
buna practica inteleagd lantul trofic. Au descoperit ce Inseamna ,,producator”,
,consumator”, facand diferenta intre ele, ,,pradad”, ,pradator”, precum
si rolul fiintelor in lant. Acest lucru ii ajutd sa Inteleagd importanta
fiecarei vietati in mediul inconjurator si de acest lucru depinzand omul,
acesta fiind un adevarat consumator, uneori chiar fiind numit
»pradator”.

e De ce cred ca este o buna practica?

Beneficii pentru elevi Ei pot intelege mai bine natura, acceptand ca trebuie protejata, pornind
de la cele mai mici vietati producatoare, pentru ca toate celelalte sa se
intample, iar consumatorii sa existe in lantul lor. Astfel, importanta
fiecaruia se justifica, iar daca ne raportam la oameni, prin meseriile lor,
elevii inteleg ca fiecare isi are locul, cd in functie de exercitarea
acestora se desfasoara anumite activitati.

Reflectiile mele/ Lectii Copiii iubesc descoperirile despre natura, descoperiri pe care le fac din
invitate curiozitate, nu ca teme. Astfel citesc mai mult, vizioneaza materiale din
care invata lucruri interesante pentru viata, le aplica si incearca sa le
valorifice pentru sine, dar si pentru ceilalti din jurul lor.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)










Digitalizarea procesului instructiv-
educativ

Numele si prenumele cadrului didactic: BANU GABRIELA
Unitatea de inviatimant: SCOALA GIMNAZIALA ”CORESI” TARGOVISTE
Clasa la care s-a aplicat/ identificat buna practica: a IV-aD

e Ce consider ca poate fi o0 buna practica?

Denumirea modelului | Lectie de geografie Limitele si vecinii Romdniei
de buna practica

Descrierea modelului | In vederea insusirii notiunilor referitoare la Limitele si vecinii Romdéniei
de buna practica elevii au fost dirijati utilizdnd materialul powerpoint Limitele si vecinii
Romdniei, de pe platforma TWINKLE.

https://www.twinkl.ro/resource/graniele-i-vecinii-romniei-prezentare-
powerpoint-ro2-g-5940.

Evaluarea formativa s-a realizat pe baza unui test — aplicatia LearningApps.org.
In vederea aprofundarii cunostintelor, s-a propus o tema- chestionar Google
Forms de pe platforma TWINKLE
https://www.twinkl.ro/resource/clasa-a-iv-a-romania-limite-si-vecini-evaluare-
formativa-tema-pentru-acasa-ro2-g-1701093254

e De ce cred ca este o bnﬁ practica?
Beneficii pentru elevi | Invatarea notiunilor de geografie s-a realizat intr-un mod atractic si eficient,
realizarea temei pentru acasd a permis un feed-back permanent, avand explicatii
suport la fiecare sarcina.

Reflectiile mele/ Lectii | Predarea-invatarea-evaluarea pe baza aplicatiilor digitale au permis activizarea
invitate elevilor si stimularea interesului elevilor pentru geografie.

e Dovezi (fotografii, marturisiri ale elevilor, produse obtinute etc.)



https://www.twinkl.ro/resource/graniele-i-vecinii-romniei-prezentare-powerpoint-ro2-g-5940
https://www.twinkl.ro/resource/graniele-i-vecinii-romniei-prezentare-powerpoint-ro2-g-5940
https://www.twinkl.ro/resource/clasa-a-iv-a-romania-limite-si-vecini-evaluare-formativa-tema-pentru-acasa-ro2-g-1701093254
https://www.twinkl.ro/resource/clasa-a-iv-a-romania-limite-si-vecini-evaluare-formativa-tema-pentru-acasa-ro2-g-1701093254

O granite naturale i granite artificiale
(O granite de stat si granite de judet

(O granite terestre si granite acvatice

Explicatie exercitiu 2

Evaluare formativa: Limitele si vecinii

Romaniei Granitele pot fi de doud feluri:
Obiectivul evaluarii formative pentru clasa a IV-a: * granite conventionale - stabilite prin intelegerea intre tari;
Vei repeta cunostintele referitoare la vecinii si limitele Romaniei. « granite naturale - rep itate de ape (fluvii, rauri) ori de creste montane.

: o .
Numele si prenumele: Exercitiu 2.
DOBRE LUCA

De céte feluri pot fi granitele? *

Cum te simti la inceputul acestei evaluari? * (O granite conventionale si granite naturale
(O granite naturale si granite artificiale
O granite de stat si granite de judet

O granite terestre si granite acvatice

Ma ranrasintd limitala inai #5607 %

O Am putine emotii. O Ma voi descurca!




Explicatie exercitiu 8

incearca s& gasesti singur raspunsul corect, analizand urmatoarea harta.




