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Digitalizarea în educație reprezintă
integrarea tehnologiilor digitale în
procesul de predare - învățare-
evaluare și administrare a sistemului
educațional. Este un fenomen global 
care are potențialul de a transforma
modul în care elevii și profesorii
interacționează cu informația, dar și
între ei.



Paliere ale digitalizării în educație: 

- management și administrație, automatizări și anonimizări
(înregistrări, catalog electronic, rapoarte, checklists, înregistrarea
prezențelor/absențelor, comunicare, evidența progresului, 
anonimizarea datelor);

- activitate didactică: procesele de predare-învățare și activitățile
de evaluare (atât cea formativă, cât și cele sumative); activitățile
de consiliere și orientare, suport psihologic și socio-emoțional; 
activități extrașcolare (cluburi, activități de tip nonformal); 
remediere și recuperare; activități de promovare a excelenței și
performanțelor înalte; 

- și un palier transversal: comunicare și eficientizarea colaborării
(la nivel de școală/cancelarie, relația școală-familie, relații și
parteneriate: școală – administrație locală – ONG – mediul de 
afaceri) 



Scop
● Dezvoltarea competențelor digitale 

(alfabetizarea digitală);

● Cetățenia digitală;

● Utilizarea tehnologiei pentru a facilita incluziunea 

și accesibilitatea;

● Valorificarea competențelor digitale în 

dezvoltarea personală și profesională;

● Creativitatea și inovația în utilizarea tehnologiei.



Aspecte cheie ale digitalizării

● Instrumente digitale utilizate

● Beneficii ale digitalizării

● Provocări și limite

● Exemple de bune practici

.
● Viitorul digitalizării
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Instrumente digitale utilizate
● - Platforme de învățare online (ex. Google Classroom, Moodle)
● - Dispozitive tehnologice (tablete, laptopuri, table interactive)
● - Resurse educaționale digitale (manuale, aplicații)
● - Inteligența Artificială pentru personalizare
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Beneficii ale digitalizării
● Accesibilitate crescută: Elevii pot învăța de oriunde și oricând, 

eliminând barierele geografice sau de timp.
● Personalizare: Resursele digitale permit adaptarea ritmului și 

stilului de învățare la nevoile fiecărui elev.
● Interactivitate: Aplicațiile și jocurile educaționale stimulează 

interesul și participarea activă.
● Dezvoltarea competențelor digitale: Elevii și profesorii devin mai 

pregătiți pentru o societate bazată pe tehnologie.
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Provocări și limite
● Acces inegal: Nu toți elevii au acces la dispozitive sau conexiune la 

internet.
● Păstrarea echilibrului: Dependenta excesivă de tehnologie poate

afecta competențele tradiționale, precum scrisul de mână sau lectura
de tip analog.

● Securitatea datelor: Riscuri privind confidențialitatea informațiilor
personale ale elevilor.

● Formarea profesorilor: Necesitatea instruirii cadrelor didactice pentru
utilizarea eficientă a tehnologiilor.
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Exemple de bune practici
● - Programe naționale de digitalizare
● - Colaborări internaționale (ex. Erasmus+)
● - Proiecte pilot (realitate virtuală, aplicații AI)
● - Inițiative ale cadrelor didactice/ managerilor
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Viitorul digitalizării în
educație
● Adoptarea de tehnologii emergente precum realitatea

augmentată (AR), realitatea virtuală (VR) și blockchain.
● Crearea de ecosisteme educaționale integrate, unde datele și

resursele sunt centralizate și accesibile pentru toți actorii
educaționali.

● O mai mare orientare spre competențe digitale și tehnologice în
curricula școlară.
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Realitatea Augmentată (AR - Augmented Reality):Realitatea augmentată este o 
tehnologie care combină elementele din lumea reală cu conținut digital generat
de calculator. Prin intermediul dispozitivelor, cum ar fi telefoanele mobile, 
tabletele sau ochelarii AR, utilizatorii pot vedea suprapuneri digitale care 
îmbogățesc percepția asupra realității.

Cum funcționează AR?
AR folosește camere, senzori și software specializat pentru a detecta mediul 
înconjurător și a plasa elemente digitale (imagini, sunete, text) în timp real.

Exemple de utilizare:Educație: Aplicații care permit vizualizarea obiectelor 3D 
(ex. corpul uman, structuri moleculare) în lecțiile de biologie sau chimie.



RealitateaVirtuală (VR - Virtual Reality): Realitatea virtuală este o tehnologie
care creează un mediu complet digital, simulat prin intermediul dispozitivelor
electronice, precum căștile VR (ex. Oculus Rift, HTC Vive) sau alte accesorii
(manuși haptice, controllere). Spre deosebire de realitatea augmentată, care 
adaugă elemente digitale la lumea reală, VR te plasează într-un mediu complet
generat de computer, izolat de lumea reală.

Cum funcționeazăVR?
Utilizatorul poartă un dispozitiv special (ex. o cască VR) care proiectează un 
mediu digital.
Dispozitivele utilizează senzori, giroscopuri și accelerometre pentru a detecta
mișcările capului și ale corpului, ajustând perspectiva în timp real.
Unele sisteme includ sunet spațial și feedback haptic (vibrații sau presiuni) 
pentru a spori senzația de imersiune.



Exemple de utilizare a VR:

Educație și formare:
Simulări practice pentru elevi (ex. intervenții în situații de urgență).
Experiențe interactive pentru lecții de istorie, geografie sau științe (ex. 
explorarea sistemului solar sau a unei civilizații antice).



Diferențe între VR și AR



Blockchain:
Blockchain este o tehnologie de tip registru distribuit, care stochează datele în blocuri
conectate în lanț, asigurând astfel securitatea și transparența tranzacțiilor. Odată ce un 
bloc este completat, acesta este adăugat la lanț într-un mod imuabil (nu poate fi 
modificat).

Cum funcționează Blockchain?
Distribuție: Datele sunt stocate pe mai multe calculatoare (noduri) dintr-o rețea.
Transparență: Toți participanții din rețea pot vedea și verifica acțiunile.
Securitate: Fiecare bloc este criptat și legat de cel anterior printr-un cod unic, numit
„hash”.

Exemple de utilizare:
Educație: Stocarea și verificarea diplomelor sau certificatelor emise de instituții
educaționale.



https://www.scoalacoresi.ro/
activit-i-didactice

Exemple de bună practică 

Pentru a putea întrebuința calculatorul la studiul problemelor concrete, omul e 
obligat să învețe să gândească exact și abstract. – Grigore Moisil

https://www.scoalacoresi.ro/activit-i-didactice
https://www.scoalacoresi.ro/activit-i-didactice


VĂ 
MULȚUMESC!

● Tehnologia e doar o unealtă. Pentru a aduce copiii să lucreze împreună și
să îi motivezi, profesorul este cel mai important. – Bill Gates
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